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RESUMO. Este artigo tem por objetivo apresentar o processo de design de um curso online com design
de trilhas. A metodologia trata-se de um estudo de caso, de base qualitativa, e discorre sobre uma das
etapas de implementagdo do Modelo Ciclico de Design de Artefatos Digitais (MoDE), além de descrever
o material apresentado no Curso Trilhas em Col@borAGAO. Esse material digital propde o design de um
curso online de formacgao continuada para professores de linguas materna e adicionais na perspectiva
dos multiletramentos, usando design de trilhas de aprendizagem. O curso estd em fase de
implementacgéao e os resultados discutem o processo de design utilizando recursos variados, incluindo
que orientem o planejamento e a elaboragéo de propostas de curso dessa natureza, a fim de atingir o
publico-alvo de forma coerente e consistente.

Palavras-chave: Formacao continuada. Trilhas de formacgéao. Design de Curso.

ABSTRACT. This article presents the design process of an online course with learning paths. The
methodology is a qualitative case study and describes one of the implementation phases of the Cyclical
Model of Digital Artefact Design (MoDE). It also describes the digital material presented in the "Trails in
Collaboration" course. This digital material proposes the design of an online professional development
course for teachers of native and additional languages from a multiliteracies perspective, using learning
trails. The course is currently being implemented, and the results discuss the design process, utilizing
various resources, including artificial intelligence. Initial reflections suggest that the adoption of a
framework and guidelines for the planning and development of such course proposals is crucial to reach
the target audience in a coherent and consistent way.
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RESUMEN. Este articulo tiene como objetivo presentar el proceso de disefio de un curso en linea con el
disefo de rutas. La metodologia consiste en un estudio de caso con abordaje cualitativo y discurre sobre
una de las etapas de implementacion del Modelo Ciclico para el Disefio de Artefactos Digitales (MoDE),
también describe el material presentado en el Curso de Rutas en Col@borACION. Este material digital
propone el disefio de un curso en linea de formacién continuada para docentes de lenguas nativas y
adicionales desde una perspectiva multialfabetizacién, utilizando el disefio de rutas de aprendizaje. Las
reflexiones iniciales indican que es imprescindible la adopcién de framework y directrices que guien la
planificacion y el desarrollo de propuestas de cursos de esta naturaleza, con el propdsito de llegar al
publico meta de forma coherente y consistente.

Palabras clave: Formacion continuada. Rutas de aprendizaje. Disefio de curso.

1 INTRODUGAO

A atuacao dos professores de linguas em sala de aula, seja no ensino presencial,
online ou hibrido, requer a adequacao constante de seu repertério linguistico, teorico e
metodoldgico, bem como um repensar incessante sobre suas agdes docentes a fim de
alcancar as demandas e as transformagdes sociais que surgem e impactam atualmente os

ambientes educacionais.

Em vista disso, a formagao docente permanente é fundamental para que professores
de linguas materna e adicional cumpram seu papel social e promovam propostas de ensino
que articulem multiplas linguagens na construgcao de novas aprendizagens. Neste artigo,
apresentamos um material digital para a modalidade a distancia, que tem como meta
fomentar a formacgdo continuada flexivel, inovadora e instigante, com foco nos

multiletramentos.

Para esse fim, planejamos e implementamos um curso online com design de trilhas
de aprendizagem, no qual o docente escolhe temas relevantes a sua formacgao, conforme
suas necessidades e seu contexto. O formato do curso em trilhas formativas oferece
percursos nao lineares e personalizaveis, valorizando o protagonismo do cursista (Amigo,
2022; Lopes; Lima, 2019).

Para orientar o design desse produto, adotamos as diretrizes do Modelo Ciclico de
Design de Artefatos Digitais (MoDE) (Reis, 2021), e os principios basilares da Pedagogia
dos Multiletramentos e em estudos interdisciplinares em Linguistica Aplicada e Informatica
na Educacédo (Cope; Kalantzis, 2009; Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020; entre outros), cujos

pressupostos foram aplicados a criagéo do Curso Trilhas em Col@borACAO.
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Com a intengado de descrever esse produto, este artigo esta estruturado em cinco
secdes. Apos esta introdugao; na segunda, explanamos acerca da fundamentacao teorica,
a qual focaliza a formagao continuada docente, as trilhas de formagéao e os pressupostos
basilares da Pedagogia dos Multiletramentos. Na terceira secdo, exploramos a
metodologia empregada no design da proposta de curso; ja na quarta, apresentamos o

curso Trilhas em Col@borAGCAO e detalhamos o processo de design e a Rota Ensino Hibrido.

2 TRILHA DE APRENDIZAGEM E FORMAQAO CONTINUADA DE PROFESSORES

Para fundamentar a proposta de material apresentada neste artigo, discutimos
pressupostos relacionados a formacgao de professores, ao uso de tecnologias no ensino e
ao design de materiais digitais e a pratica de multiletramentos. De acordo com a proposta
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), entende-se por multiletramentos
a capacidade de usar e criar significados por meio de diversas linguagens, como a corporal,
a escrita, a visual, a sonora, a digital, entre outras, por meio da construgcdao de um
comportamento critico e ético. Logo, concebemos que a formagao docente necessita estar
alinhada a esses pressupostos, haja vista que é o educador quem fomenta ou fomentara o

desenvolvimento dessa capacidade em sala de aula.

Nessa perspectiva, encontramos respaldos tedricos em diferentes dareas do
conhecimento quanto a necessidade de preparar os sujeitos, sejam estes docentes e/ou
discentes, para interagir de forma critica e competente com diversos textos, linguagens e
midias que circulam na sociedade contemporanea. Consideramos, assim, que a formacao
docente, inicial e continuada, deve buscar ampliar a discussao sobre os multiletramentos,
a fim de fortalecer as possibilidades de trabalho e de articulagao entre diferentes semioses

na construcao de sentidos.

Ao discutir sobre formacgao docente, é fundamental recorrer as novas formas de
promover espagos de desenvolvimento profissional dindmicos, inovadores e engajadores.
Conforme Névoa (1992), a formagdo docente ndo deve ser concebida restritamente ou
como espacgo de aprendizagem de técnicas apenas, mas necessita ser encarada como um

contexto de socializagao e de configuragao da profissao.

Nesse sentido, entendemos que a formagao continuada deve apresentar um carater

de construgdo pessoal, visto que esta calcada na construgdo e no fortalecimento da
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identidade profissional. Para isso, deve ser um “espaco da iniciativa, da inventividade e da
inovacao” (Veiga; Viana, 2010, p. 30). Soma-se a ela a formacao coletiva, ou seja, aquela
que é gerida no compartilhamento, a qual reflete a possibilidade de sustentar a

emancipacao profissional (N6voa, 1992).

Com a intencao de contribuir com avancos, a area de Linguistica Aplicada tem
ampliado seus esforgos ao realizar pesquisas sobre formagao docente, com pesquisadores
discutindo as metodologias ativas (Gongalves; Cruvinel, 2024), a construcado da identidade
docente (Lima; Barbosa, 2023) e o trabalho colaborativo (Guimaraes, 2023). Logo, nossa
contribuicdo é descrever novos designs para cursos a distancia que considerem as
necessidades contextuais reais do campo de atuagdo docente, oferecendo aos nossos
pares propostas de materiais que promovam a autonomia por meio de um processo

formativo continuo, pautado no dialogo e na reflexao.

2.1 Trilhas de Formacgao Online

Nos dias atuais, ndo é mais possivel, em ambientes educacionais, desconsiderar a
influéncia e as possibilidades oferecidas pelas tecnologias para o ensino e para a
aprendizagem de alunos e de professores. Nesse contexto, as utilizagdes dessas
tecnologias podem ser aliadas a propostas de ensino inovadoras, atrativas e engajadoras,

sobretudo em meios digitais de aprendizagem.

Nessa seara, as trilhas formativas online representam a possibilidade de construgao
de itinerarios de aprendizagem, os quais podem ser personalizados pelo proprio educador
em seu processo formativo. Nessa perspectiva, inferimos que a trilha pode constituir-se
como “caminho de aprendizagem, percurso de aprendizagem, itinerario formativo e rota de

aprendizagem” (Lopes; Lima, 2019, p. 173).

Pesquisas prévias (Amigo, 2022; Lopes; Lima, 2019) destacam que as trilhas de
formacgao ndao seguem uma ordem linear, permitindo que o educador escolha seu percurso
conforme suas possibilidades, interesses e necessidades, em um processo reflexivo. Essa

proposta parte do principio de que as pessoas aprendem de formas e ritmos diferentes,
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valorizando estilos diversos de aprendizagem e promovendo maior autonomia ha

construgéo do proprio trajeto.

Segundo Lopes e Lima (2019, p. 167), a perspectiva de formagao por meio de trilhas
permite “esquemas de navegacao” distintos, o que promove a aprendizagem pela interagao
com diferentes modos de comunicacao, atingindo maior liberdade do aprendiz ao fazer
suas escolhas. Em perspectiva similar, Mota e Reis (2024) apresentam diretrizes de
orientacdao para o design de formacao continuada no formato de trilhas ofertadas na

modalidade a distancia.

Para isso, as autoras nomearam seis diretrizes CCOPER@R, que estdo pautadas em
premissas, a saber: conhecer as politicas formativas; considerar aspectos da realidade do
participante; propor objetos que se alinhem com a proposta formativa; elaborar uma trilha
formativa; realizar propostas de atividades motivadoras e engajadoras aos trilheiros;

reciclar saberes por meio de um movimento de acado-reflexdo-agao (Mota; Reis, 2024).

Nessa perspectiva, defendemos que as tecnologias digitais podem suscitar tanto a
elaboracao quanto a interagdo com metodologias e materiais mais atrativos e engajadores.
Dessa forma, embora ndo seja o foco principal deste trabalho, destacamos a importante
contribuicdo de recursos de Inteligéncia Artificial (IA) na criacao de designs de cursos online
e de jogos, capazes de integrar diferentes semioses na construgcdo de produtos
tecnoldgicos, os quais, ao serem reconhecidos pelo professor, podem promover a

utilizacdo em seus materiais didaticos digitais.

Em vista disso, as ferramentas de IA vém se tornando, cada vez mais, populares, ja
que criam conteudos instantaneamente a partir de prompts, ou seja, de comandos dados
pelo usuario (Feuerriegel et al., 2024; Martins; Pitz, 2024). Essa possibilidade “tem motivado
pesquisadores e educadores a explorar ainda mais o potencial da IA no apoio ao
aprendizado de linguas” (Martins; Pitz, 2024, p. 2), fato que, invariavelmente, contribui para
inovar o ensino, tornando-o mais eficiente, acessivel e personalizado, a0 mesmo tempo em
que prepara os estudantes para os desafios do futuro do trabalho em um contexto cada

vez mais digital.

Com base nesses pressupostos, concluimos que atender as demandas formativas

de professores de linguagens exige considerar ndo so6 os espagos fisicos, mas também os
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meios digitais, em que praticas de linguagem sao ressignificadas. Diante das rapidas
mudangas sociais e da transformacgao da realidade escolar, é necessario adotar uma
perspectiva inovadora que envolva diferentes praticas de letramentos. Nesse cenario, 0s
multiletramentos se tornam uma alternativa valida na formagao docente, pois a atuagao do
professor requer reconhecimento critico das formas contemporaneas de comunicagao
(Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020).

Para ilustrar como buscamos implementar esses pressupostos no design de cursos

online, discorremos sobre a metodologia empregada neste estudo.

3 METODOLOGIA

Este estudo faz parte de uma etapa de pesquisa de doutorado junto ao Programa de
Pé6s-Graduagdo em Letras (PPGL/UFSM), da primeira autora, e consiste em um estudo de
caso com abordagem qualitativa dos dados (Chizzotti, 2003), o qual apresenta a descricdo
do design de um fragmento (uma rota) pertencente a um curso de formacdo mediado por
trilhas online e dedica-se a explorar um fenémeno em contexto real (Yin, 2015). Além disso,
este estudo integra as atividades de extensao do LabEOn/UFSM, as quais sao ofertadas na
modalidade a distancia via plataforma Moodle para professores de linguas materna e

adicionais.

No processo de planejamento e elaboracdo do design do curso, recorremos ao
Modelo Ciclico de Design de Artefatos Digitais (MoDE) (Reis, 2021), cujas etapas
contemplam acgdes interconectadas no processo de criagdo de um artefato digital. O
framework MoDE prevé oito etapas, e no Quadro 1, apresentamos as etapas
implementadas, os participantes, os procedimentos e os instrumentos usados para gerar o

produto e a coleta de dados.

Quadro 1 - Etapas do design e instrumentos de coleta de dados

Etapas Procedimentos Participantes Instrumentos
Eta’pg 1 " | Aplicacdo de questionario junto ao Questionario
Andlise L 38 professores . -

. o publico-alvo Diagnéstico
diagnostica
Etapas 2 - | Definicdo de objetivos, temas, Questionario
! ; L. 38 professores . o
planejamento interface, carga horaria Diagnéstico
Desianers Ferramentas
Etapa 3 - design | Processo de design, interface, g digitais,
! g (professor
da interface atividades ) recursos com
formador; tutor) )
IA; Canva.
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Aplicagdo do modulo 1 para Questionario de
Etapa 4 - | testagem piloto, investigando layout, | Pesquisadores avaliacio: notas
testagem piloto | interagdes, interface, navegabilidade, | do LabEOn de car(r;1pc;
etc.
Etapas 5 e 6 - Andlise dos problemas, com base
pas_ nos resultados iniciais e | Designers do | Moodle, Canva,
avaliagdo e (re) L . -
. continuidade dos ajustes e do | protétipo etc.
design .
(re)design.

Fonte: Elaborado pelos autores.

As etapas incluidas no Quadro 1 encaminham os designers para a etapa 7, a qual
projeta a aplicagdo da primeira versao final do curso/MDD e, por fim, a etapa oito dedica-
se a avaliagdo do produto e da experiéncia de ensino (Reis, 2021). Nessa pesquisa, 0 curso
Trilhas em Col@borAGAO encontra-se na fase 7 do MoDE, ou seja, estd no momento de
aplicacao. Na sequéncia, discorremos sobre a contextualizagdo do curso e apresentamos

o processo de design e a descrigao da Rota Ensino Hibrido.

4 CURSO TRILHAS EM COL@BORAGAO

O Curso Trilhas em Col@borACAO surgiu a partir de uma pesquisa diagndstica
realizada pelos pesquisadores envolvidos nas acdes de extensdo do LabEOn, a qual
identificou o interesse de participantes em formagao continuada docente, bem como os
temas para discussdo nessa formagao. Dessa forma, iniciamos a etapa de planejamento
(Etapa 2 do MoDE) e a de design (Etapa 3 MoDE), sendo que neste momento a
implementagdo esta em curso por meio de acessos assincronos pelos cursistas na
plataforma Moodle (UFSM). A proposta teve seu inicio no dia 10 de junho de 2025 e ficara

disponivel para acesso dos cursistas até o dia 10 de outubro do presente ano.

Com a intencdo de atender as necessidades e aos interesses de professores de
linguas em formacgado continuada, o curso foi desenvolvido como um espago de
aprendizagem, reflexao, discussao e construgao de conhecimento, o qual visa subsidiar
propostas de ensino voltadas aos multiletramentos. Desse modo, organizado em quatro
trilhas, o curso permite percursos nao lineares, sem sequéncia preestabelecida e, assim,

promove a flexibilidade e amplia os espacos reflexivos na formacao docente.

Destacamos, ainda, que as trilhas abordam as seguintes tematicas:

multimodalidade, tecnologias, letramentos e multiletramentos, sendo que todas focalizam

o ensino de linguas. E nesse sentido que se desenvolve a ideia de colaborag&o, uma vez
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que a tematica desenvolvida em uma trilha se relaciona com as demais, atuando em

complementaridade.

No que concerne aos objetivos das Trilhas, em linhas gerais, a Trilha Agua discute a
importancia das tecnologias digitais no e para o ensino de linguas. Ja a Trilha Ar objetiva
reconhecer a importancia da consideragao da multimodalidade na e para a construgao de
sentidos. A Trilha Terra tem por mote reconhecer conceitos e tipos de letramento,
vislumbrando possibilidades para a sala de aula e, por fim, a Trilha Fogo dedica-se a discutir

a perspectiva dos multiletramentos.

Em termos de estrutura, embora tenham tematicas distintas, as rotas se
assemelham quanto a organizagéao, pois cada uma delas possui seu conteudo distribuido
em trés rotas, que se complementam para contribuir com a construgao de sentidos dos
cursistas. Ademais, ao término de cada uma das rotas, € solicitada uma agédo do
participante, a qual se relaciona com o conteudo discutido e leva-o a refletir acerca da

aplicacao pratica das aprendizagens geradas em seu cotidiano.

Com base no planejamento inicial do curso, atuamos no design do material a ser
disponibilizado aos professores em formacgao, os quais foram denominados como trilheiros
durante a jornada de aprendizagens. Para fins de recorte, apresentamos a Rota Ensino

Hibrido da Trilha Agua, na perspectiva dos designers.

4.1 Trilha Agua: o processo de design e a descri¢do da Rota Ensino Hibrido

O desenvolvimento da interface do curso voltou-se a eleicdo de layouts que
remetessem a nocgao de imersao a natureza e pudessem oferecer ao trilheiro a sensacao
de contato com o elemento da natureza que da nome a trilha. Para isso, valemo-nos de

designs disponiveis na plataforma Canva para definir paleta de cores e layout.

Além disso, desenvolvemos uma narrativa inspirada na mitologia greco-romana,
recriando personagens como Zetuno, uma figura que assume o papel de deus dos deuses,
e Mirena, deusa do conhecimento, encarregada de salvaguardar o Museu do Conhecimento

e guiar professores de linguas em uma jornada formativa. Para fins de contextualizagao, o
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Museu do Conhecimento! é um espago multiusudrio de pesquisa, ensino, extensdo e
inovagdo na Universidade Federal de Santa Maria, 0 qual tem como objetivo principal
popularizar e divulgar conhecimentos produzidos na area de Humanidades (Letras,
Educacdo e Comunicacdo). A presente proposta busca inspiracdo nesse contexto para

fomentar novas praticas inovadoras de formacgao docente.

Essa construcao simbdlica da narrativa nao se limita a ambientacao fantastica, mas
opera como estratégia pedagogica que ressignifica a experiéncia de aprendizagem,
articulando ludicidade, engajamento e autonomia. A partir da representacao virtual do
Museu, e da imersao e do contato com os personagens da narrativa, os cursistas nao
apenas percorrem trilhas de formagdo, mas tornam-se agentes centrais na narrativa,
desafiados a construir saberes em um percurso que simula, de forma critica e imersiva, a

complexidade do proprio processo educativo.

Para a criagcdo dos avatares, recorremos ao uso de ferramentas, como Artflow Al,
além da utilizagdo da Vidnoz Al para a constru¢ao dos videos. Nessa ultima plataforma, foi
possivel adicionar movimento facial e voz as imagens geradas inicialmente, criando, dessa
forma, animacao e maior possibilidade de interagdo com os trilheiros. Essas ferramentas
foram mobilizadas de forma estratégica para explorar o potencial narrativo e pedagdgico
das tecnologias generativas, aproximando os cursistas de uma experiéncia de
aprendizagem mais envolvente, personalizada e significativa.

Ao integrar inteligéncia artificial generativa a proposta formativa, problematizamos
também os limites entre o real e o virtual, entre o humano e o artificial, desafiando os
professores a refletirem criticamente sobre o uso dessas tecnologias em contextos
educacionais contemporaneos.

Na sequéncia, a Figura 1 apresenta a representagao dos avatares Zetuno e Mirena.

! Veja: https://www.ufsm.br/museus/museu-do-conhecimento.
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Figura 1- Avatares Zetuno e Mirena

A Trilha Agua, a qual esté focada em discutir sobre tecnologias no ensino de linguas,
apoia outras trilhas do curso para a formagao docente em multiletramentos. Seus objetivos
incluem reconhecer o ensino hibrido, metodologias ativas e elaborar um plano de aula com

€SSe processo.

Para isso, previmos uma sequéncia de a¢des para que o professor em formagao
interaja com os conceitos, relacione-os a pratica e desenvolva agdes baseadas no
aprendizado. Adotamos um layout padrao em cada rota, destacando no topo a identificacao
do trajeto e o elemento natural da trilha, com o Museu do Conhecimento como ponto de
partida da formacgéo e a escola como destino final, onde se espera a disseminagao dos
conhecimentos. Apds a tela inicial, sdo apresentados os objetivos da rota e conceitos
tedricos por meio de videos, textos, links, didlogos e audios, conforme ilustrado na Figura
2.

Figura 2- Materiais da Rota Ensino Hibrido

Fonte: https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=78138.

Os videos da rota incluem produc¢des do canal CIEB no Youtube e materiais autorais

criados com Canva e Vidnoz Al, incorporando estratégias de engajamento que estimulam


https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=78138
https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=78138

1 UniRede UF 771G

Anais do 21° Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distdncia e do 10° Congresso Internacional de Educagdo Superior

a reflexdo sobre a pratica docente por meio de didlogos com personagens, via audio ou
texto.

As estratégias adotadas nao se limitam a captar a atengcao dos participantes, mas
visam provocar um envolvimento mais profundo com os contetdos, a fim de promover uma
aprendizagem ativa e situada. Ao recorrer a elementos ficcionais e interativos, a proposta
tensiona os limites tradicionais da formagao docente e busca deslocar o professor de uma
posicao passiva para um papel mais investigativo e autorreflexivo. Além disso, ha recursos
como baldes de fala e dudios gerados pelo Vidnoz Al, que corroboram a tentativa de didlogo

com o cursista, como ilustrado na Figura 3.

Figura 3- Interaga@o por meio de videos, bal6es de fala e audio

Fonte: https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=78138.

Para reforgar a conexao com a natureza, a Trilha utiliza sons, animagdes e imagens,
como fundos com gotas de dgua e um video com som de chuva que acompanha o didlogo
de Mirena (Figura 3). Ao final, propde-se ao trilheiro o 'Desafio da Rota' (Figura 4), atividade
que incentiva a aplicagdo ou recontextualizagdao dos conhecimentos em sua pratica

docente.

No entanto, embora tais estratégias ampliem o potencial de envolvimento, é preciso
problematizar a efetividade pedagdgica dessa abordagem sensorial. A valorizagdo da
estética e da imersdo, se ndao acompanhada de uma mediagdo critica e de uma
intencionalidade formativa clara, pode resultar em experiéncias efémeras ou
desconectadas das complexas demandas da pratica educativa. Assim, torna-se
fundamental refletir sobre como esses recursos sao articulados aos objetivos formativos e
se, de fato, contribuem para a transformacao das praticas docentes ou apenas reproduzem

uma légica de consumo superficial de conteudo digital.

A fim de destacar o espago do desafio, utilizou-se um selo com a personagem
Mirena, acompanhada de um baldo de pensamento e uma lampada, sugerindo o

surgimento de uma ideia, como ilustra a Figura 4.
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Figura 4- Desafio da Rota Ensino Hibrido

o o documents e esth

Poste aquil ()

Fonte: https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=78138.

De modo geral, a Rota Ensino Hibrido propde-se a estimular a reflexao critica de
professores de linguas, ao mesmo tempo em que busca promover o desenvolvimento dos
multiletramentos em contextos hibridos de ensino e aprendizagem. No entanto, a partir dos
resultados obtidos na implementacao sera possivel compreender até que ponto a proposta
consegue, de fato, romper com modelos tradicionais de formagdao e contemplar as
multiplas camadas que envolvem o letramento digital e a diversidade de linguagens

presentes no cotidiano escolar.

A abordagem dos multiletramentos, embora conceitualmente potente, demanda
mais do que a simples incorporagao de recursos tecnolégicos — exige uma revisao critica
das praticas pedagodgicas, das relagdes de poder no uso das tecnologias e das condi¢oes
concretas de trabalho docente. Desse modo, a Rota é desafiada a apresentar ndo apenas
novas metodologias, mas a provocar uma reflexdao mais profunda sobre os paradigmas que
sustentam a formacao docente, problematizando possibilidades reais de implementacgao
de um ensino hibrido. Trata-se, portanto, de ir além da inovagao técnica, colocando em
pauta as implicagbes pedagdgicas, sociais e politicas que atravessam o0 uso dessas

abordagens na formacao de professores.

Neste momento, como a implementagao do curso ainda esta em andamento, ndo
discutiremos os dados oriundos dos cursistas, esses dados serdo analisados
posteriormente. Concebemos que tais dados nos possibilitardo refletir sobre ajustes no

material tendo como base as experiéncias e respostas dos cursistas.

5 CONSIDERAGOES FINAIS
Este estudo voltou-se a apresentagdao do processo de design de uma rota

pertencente a um curso mediado por trilhas de formagao online. O design do curso,
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nomeado Trilhas em Col@borAGAO, atende as etapas do framework MoDE (Reis, 2021),
sendo que a etapa descrita se refere a fase 3, de desenvolvimento da interface, destacando
as ferramentas utilizadas, as interagdes previstas pelo uso dos recursos disponiveis na
plataforma Moodle, bem como as concepg¢des adotadas para prover o design do curso no

formato de trilhas.

O curso Trilhas em Col@borACAO é uma proposta online para a formacéo
continuada de professores, que, com base na educagao aberta e a distancia, e oferece uma
proposta de material didatico digital, sustentavel, flexivel e acessivel, pois utiliza trilhas de
aprendizagem e recursos multimodais para promover interatividade, inclusao e
protagonismo docente, estimulando a construgao de significados por meio de diferentes

linguagens.

No que tange a escolha pelas trilhas, a proposta visa potencializar a constru¢ao da
autonomia docente frente as possibilidades tematicas abordadas na proposta. Desse
modo, espera-se que o docente de linguas tenha subsidios para construir aprendizagens
significativas pelo desenvolvimento de consistente reflexdo frente a uma proposta

inovadora de formagao.

Nessa linha, a partir de reflexdes iniciais, compreendemos que o design de protétipos
de cursos e de materiais didaticos digitais deve estar pautado em modelos que orientem a
sua elaboracao, haja vista a necessidade de oferecer ao usuario um produto final que tenha
sido elaborado por meio de um processo reflexivo profundo acerca dos interesses e das
necessidades do publico-alvo, de tematicas pertinentes ao contexto a ser atingido e de

coerente organizagao dos objetivos que se pretende alcancar.

Apesar dos avangos discutidos, este trabalho apresenta algumas limitacdes
importantes que devem ser consideradas. Em primeiro lugar, como o curso ainda estad em
fase de implementacao, ndo foi possivel analisar os dados provenientes da interacdo dos
cursistas com as trilhas, o que limita a compreensao dos impactos reais da proposta na
formacao docente. Ademais, embora o uso de tecnologias, como inteligéncia artificial e
design narrativo, tenha ampliado as possibilidades de engajamento, ainda € necessario

avaliar com mais profundidade se tais recursos efetivamente contribuem para
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transformagdes nas praticas pedagogicas ou se correm o risco de se reduzirem a

elementos estéticos.

Por fim, é preciso destacar que o estudo se restringe a descricao de uma unica rota
formativa, o que, embora valioso como recorte, nao permite generalizagoes para o curso
como um todo. Assim, reconhecemos a necessidade de aprofundar a analise critica sobre
os limites e as contradicbes do ensino hibrido em contextos escolares diversos,
especialmente em relacao as condi¢cdes materiais, formativas e institucionais enfrentadas

pelos professores de linguas.
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