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RESUMO. A Inteligéncia Artificial (IA) generativa transforma radicalmente a educacéo, exigindo novos
paradigmas de formagéo docente. Este relato analisa a experiéncia Papo com IA.IA, comunidade virtual
de aprendizagem desenvolvida no Instituto Federal do Espirito Santo, como modelo para apropriagao
critica da IA no contexto educacional. Fundamentada nos conceitos de Inteligéncia Coletiva e
Comunidades Virtuais de Aprendizagem, e na necessidade de um Letramento Critico de IA que
transcenda o dominio meramente técnico, a iniciativa promoveu 45 encontros sincronos semanais entre
agosto de 2024 e agosto de 2025, totalizando mais de 28 horas de interagcbes documentadas e
envolvendo 121 educadores de 7 estados brasileiros. A metodologia colaborativa, com pautas
construidas coletivamente, estimulou o compartilhamento de experiéncias praticas. Os resultados
apontam uma evolugao na percepgao docente, do receio inicial ao reconhecimento das potencialidades
pedagdgicas da IA. a andlise temdtica das discussdes revelou focos recorrentes em integridade
académica, acessibilidade e a necessidade de politicas institucionais. Como produtos concretos, a
iniciativa gerou um portal online, que funciona como repositério de recursos educacionais, e uma
comunidade de pratica com mais de 200 membros ativos. A experiéncia demonstra que comunidades
virtuais podem catalisar a transformacdo digital, oferecendo um modelo replicdvel para o
desenvolvimento de competéncias em tecnologias emergentes, promovendo um amadurecimento
coletivo que avanca do uso instrumental para uma compreensao ética e aprofundada.
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1 INTRODUGAO

A Inteligéncia Artificial (IA) emerge como catalisador da transformagédo digital
educacional na atualidade, reconfigurando os processos de ensino-aprendizagem e
demandando urgente reestruturagdo na formacao docente. Mauricio, Pareschi e Mill (2023)
alertam que a transformacao do ciberespaco pela IA representa desafio sem precedentes

para educadores, exigindo desenvolvimento de competéncias digitais complexas que
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transcendem o dominio técnico das ferramentas. Segundo Lévy (1999), a cibercultura
potencializa o compartilhamento de ideias e a construgdo coletiva de conhecimento,
deslocando concepg¢des tradicionais de comunidade para redes sociais complexas onde o

fluxo de recursos e associagdes se torna dinamico.

A experiéncia relatada ancora-se na intersecao de trés eixos conceituais, sendo eles:
a Inteligéncia Coletiva definida por Lévy (1999) como um saber distribuido potencializado
pelainteragcdo em rede na cibercultura, onde comunidades se transmutam em redes sociais
que mobilizam conhecimento de forma orgéanica. Nesse cenario, surgem as Comunidades
Virtuais de Aprendizagem, conceituadas por Silva (2006) como agrupamentos com
propdsitos pedagogicos claros, nos quais o conhecimento € construido através da
colaboracao e interatividade mediadas por tecnologias digitais. A participacao efetiva
nesses espagos demanda o desenvolvimento de Letramento Critico de IA, que transcende
o letramento digital tradicional (Buckingham, 2019), envolvendo a capacidade de interagir
conscientemente com sistemas de inteligéncia artificial, avaliar criticamente seus
resultados, identificar vieses algoritmicos e utilizar a IA como ferramenta de amplificagao
cognitiva sem substituir o pensamento critico humano. Esta perspectiva alinha-se aos
saberes necessarios para educacgao do futuro propostos por Morin (2000), especialmente
a capacidade de lidar com incertezas e complexidades inerentes as tecnologias

emergentes.

Neste cenario, a iniciativa proposta surge como um modelo inovador de
desenvolvimento profissional, atuando como espago semanal para compartilhar
experiéncias e refletir criticamente sobre IA na educacgao. O objetivo deste relato é analisar
a experiéncia desta iniciativa como modelo de apropriagao critica de tecnologias de IA na
educacao, descrevendo sua implementacao, evolucao e possiveis impactos na formacao

de educadores para navegacao da transformacao digital contemporanea.

2 METODOLOGIA

A experiéncia pode ser entendida como uma comunidade virtual de aprendizagem,
semanal e aberta, criada em uma unidade do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia para apoiar a apropriagdo critica do uso de Inteligéncia Artificial (IA) na

educacao. Entre agosto de 2024 e agosto de 2025, foram realizados encontros sincronos,
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com pauta colaborativa, registro integral (gravagoes, transcricdes e resumos por encontro)

e curadoria publica em portal especifico da iniciativa.
2.1 Contexto da Experiéncia

A iniciativa aqui relatada € uma comunidade virtual de aprendizagem, semanal e
aberta, criada em uma instituicdo da Rede Federal para apoiar a apropriagao critica do uso
de Inteligéncia Artificial (IA) na educacéo. O objetivo deste relato é analisar a experiéncia
desta iniciativa como modelo de apropriagao critica de tecnologias de IA, descrevendo sua
implementacgao, evolugdo e possiveis impactos na formagdao de educadores para a
transformacgao digital contemporanea. Entre agosto de 2024 e agosto de 2025, foram
realizados encontros sincronos semanais, com pauta colaborativa, registro integral e

curadoria publica em um portal online especifico.

2.2 Estrutura e dinamica dos encontros

Os encontros realizaram-se semanalmente as quintas-feiras, em formato sincrono
via webconferéncia, das 15h as 15h45. A duragao planejada era de 45 minutos, mas a
duracdo média real foi de 49,3 minutos por encontro. Cada sessao iniciava com um
brainstorming coletivo para a definicdo da pauta, garantindo responsividade as
necessidades emergentes dos participantes e materializando principios da inteligéncia
coletiva. Durante os encontros, os participantes discutiam e experimentavam ferramentas
de IA generativa por meio de demonstragdes praticas, analises comparativas e debates

sobre praticas pedagdgicas.

2.3 Caracterizagao dos participantes

A experiéncia mobilizou um publico com grande diversidade institucional e
geografica. O perfil dos participantes incluiu professores de educacgao basica, docentes do
ensino superior, pesquisadores, estudantes de pos-graduacao e gestores educacionais. A
representacao institucional abrangeu multiplos campi da instituicdo proponente,
universidades federais e estaduais, secretarias municipais de educacdo e instituicoes

privadas. O alcance geografico estendeu-se por 7 estados brasileiros.
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2.4 Coleta e sistematizagao de dados

A experiéncia priorizou a documentacao continua e transparente. Os procedimentos
incluiram a gravacao integral de 44 sessdes, a transcricdo de 35 encontros via IA e
anotagdes detalhadas realizadas pelos coordenadores em todos os encontros. Todos os
materiais foram organizados e disponibilizados publicamente no repositério digital da
iniciativa. Cada encontro gerou artefatos como: resumo executivo gerado por IA, links para
recursos discutidos, gravagao integral, imagem dos participantes e imagem tematica criada

colaborativamente.

3 RESULTADOS

3.1 Padroes de participagao e engajamento

Ao longo de um ano, foram realizadas 45 sessoes unicas, totalizando 28 horas e 44
minutos de interagdes documentadas e envolvendo 121 participantes Unicos. A média foi
de 8 participantes por encontro, com um minimo de 2 e maximo de 15. Identificaram-se
diferentes perfis de participagdo: um nicleo coordenador (2 servidores, com 97,8% de
presencga), um nucleo ativo (15 participantes, >60% de presenca), participantes regulares
(35 pessoas, entre 20% e 60% de presenga) e participantes eventuais (71 pessoas, <20% de

presencga).

3.2 Evolugao da Comunidade: As Trés Fases da Apropriagao
A andlise dos encontros revelou uma trajetéria evolutiva em trés fases:

e Fase Exploratéria (Encontros 1-15): Foco na desmistificacdo da IA e superacdo de
resisténcias, com participantes expressando receios como "medo de ser
substituido" e "preocupacao com plagio". As discussdes centraram-se em

demonstragdes basicas e conceitos fundamentais.

e Fase de Apropriagao (Encontros 16-30): Transi¢do para a experimentacgao ativa,
com educadores compartilhando casos de uso concretos, como criagao de

materiais didaticos e automacao de feedback. Um vocabulario técnico
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compartilhado emergiu, com discussdes sobre "engenharia de prompts” e

"alucinagdes de IA".

e Fase Reflexiva (Encontros 31-45): Caracterizada por discussoes criticas
aprofundadas sobre implicagées éticas, sociais e pedagogicas da IA, abordando

temas como autoria, avaliagao e politicas institucionais.

3.3 Analise tematica das discussoes

A analise das transcricdes revela questdes recorrentes que mobilizaram a
comunidade, como: Etica e Integridade Académica; Equidade e Inclusdo; Formacéao
Estudantil para o uso critico da tecnologia; e a necessidade de Politicas Institucionais
claras. Tematicamente, destacaram-se o uso de IA para criagdo multimidia, a integracao
com o ambiente virtual de aprendizagem Moodle, o uso de IA para acessibilidade e a

automacao de processos administrativos.

4 DISCUSSAO

Os resultados indicam que o formato de encontros semanais mediados foi eficaz
para consolidar uma comunidade de pratica com curadoria e registro sistematico. A cultura
de documentacdo (gravagdes, imagens, informagdo publica) ndo apenas viabiliza
evidéncias auditaveis, mas também potencializa o reuso didatico do material, fortalecendo
a contribuicdo da experiéncia para a transformacao digital na Educacdo a Distancia.
Embora o alcance tenha sido alto, os dados de engajamento sugerem que ha espaco para
desenvolver estratégias de fidelizagdo e retengdo, visando converter participantes
eventuais em regulares. A evolucdo da comunidade em trés fases — da desmistificacao a
reflexdo critica — demonstra um amadurecimento coletivo na apropriagdo da tecnologia,
que transcende o simples uso instrumental e avanga para uma compreensao pedagodgica e

ética aprofundada.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia realizada demonstra que a transformacao digital na educagao nao

depende exclusivamente de grandes investimentos em infraestrutura ou treinamentos
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formais massivos. Comunidades de pratica autoorganizadas, apoiadas em modelo de
baixo custo operacional, fundamentado no design participativo e na documentagao
sistematica, podem nao apenas a adocao de ferramentas, mas um amadurecimento
coletivo na apropriagao tecnoldgica. A transicdo observada, de uma fase exploratéria
marcada por receios para uma fase reflexiva de debates criticos, evidencia o potencial do

modelo para promover um letramento em IA que transcende o uso instrumental.

As evidéncias coletadas sugerem implicagdes praticas e direcionamentos futuros
para a iniciativa e para o campo da formagao docente. Para continuidade e expansao da
iniciativa, planejamos formalizagdo como programa de extensdao com certificacao,
desenvolvimento de trilhas formativas estruturadas para diferentes niveis de competéncia,
criagdo de rede interinstitucional de comunidades de pratica em IA educacional e
elaboracao de framework capaz de mensurar impacto das praticas mediadas por IA na

aprendizagem estudantil, fechando o ciclo de inovagao pedagdgica.

A experiéncia com o "Papo com IA.IA" projeta um cenario onde educadores néo sdo
meramente substituidos pela IA, mas assumem o papel de curadores e mediadores de um
processo de amplificagao cognitiva, usando a tecnologia de forma critica e com reflexao
coletiva para criar experiéncias de aprendizagem mais ricas, personalizadas e inclusivas. A
transformacao digital revelou-se ndo como uma imposicao tecnoldgica, mas como uma
jornada coletiva de descoberta e reinvengcao pedagdgica, validada pela metodologia de
encontros abertos e pautas emergentes. Em um momento histérico em que a velocidade
da mudanca tecnolégica desafia estruturas educacionais tradicionais, experiéncias como
esta apontam caminhos possiveis para navegacao colaborativa da complexidade,

mantendo o humano no centro do processo educativo.
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