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RESUMO. O presente artigo tem como objetivo apresentar as diversas possibilidades de utilizagédo de
recursos tecnoldgicos na educacao inclusiva e evidenciar como tais meios contribuem para o trabalho
docente, colaborando para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais significativos. E
fundamental compreender que, na contemporaneidade, os alunos encontram-se cada vez mais
imersos em um universo tecnolégico que se desenvolve de forma acelerada. Nesse cendrio, o papel do
professor assume relevancia central, atuando como mediador entre a tecnologia e o estudante,
integrando ferramentas digitais ao cotidiano escolar de modo a potencializar as experiéncias de
aprendizagem. A adocao consciente de recursos tecnolégicos nao apenas amplia as estratégias
pedagdgicas disponiveis, como também favorece a inclusdo, permitindo que estudantes com
diferentes necessidades participem ativamente das atividades. Realizou-se uma pesquisa
bibliografica, contemplando artigos, publicacdes nacionais e documentos de referéncia sobre praticas
de inclusao mediadas por tecnologias digitais. A revisdo tedrica apoiou-se em autores como Lévy
(2010), Mantoan (2015), Stroch (2010) e Lima (2007), entre outros. A andlise foi conduzida por meio de
leitura critica e interpretativa, buscando identificar tendéncias metodolégicas e evidenciar
possibilidades de aplicagao pratica no contexto educacional inclusivo
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ABSTRACT. The objective of this article is to present the various possibilities for using technological
resources in inclusive education and to highlight how such resources contribute to teaching, helping to
make the teaching and learning process more meaningful. It is essential to understand that, in
contemporary times, students are increasingly immersed in a rapidly evolving technological universe. In
this scenario, the role of the teacher assumes central importance, acting as a mediator between
technology and students, integrating digital tools into the school routine to enhance learning
experiences. The conscious adoption of technological resources not only expands the available
pedagogical strategies but also promotes inclusion, allowing students with different needs to actively
participate in activities. A bibliographical search was conducted, including articles, national
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publications, and reference documents on inclusion practices mediated by digital technologies. The
theoretical review was based on authors such as Lévy (2010), Mantoan (2015), Stroch (2010), and Lima
(2007), among others. The analysis was conducted through critical and interpretative reading, seeking
to identify methodological trends and highlight possibilities for practical application in the inclusive
educational context

Keywords: Technologies. Education. Inclusion. Teaching practice.

RESUMEN. El presente articulo tiene como objetivo presentar las diversas posibilidades de utilizacion
de recursos tecnoldgicos en la educacion inclusiva y evidenciar como dichos medios contribuyen al
trabajo docente, colaborando para hacer que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas
significativo. Es fundamental comprender que, en la contemporaneidad, los estudiantes se encuentran
cada vez mds inmersos en un entorno tecnoldgico que avanza de forma acelerada. En este contexto, el
papel del docente adquiere una relevancia central, actuando como mediador entre la tecnologia y el
estudiante, integrando herramientas digitales a la rutina escolar con el fin de potenciar las experiencias
de aprendizaje. La adopcion consciente de recursos tecnolégicos no solo amplia las estrategias
pedagdgicas disponibles, sino que también favorece la inclusién, permitiendo que estudiantes con
diferentes necesidades participen activamente en las actividades. De esta manera, la tecnologia,
cuando se utiliza de forma planificada y critica, se convierte en una aliada en la construccion de un
entorno educativo mas accesible, interactivo y equitativo. Para la elaboracion de este trabajo, se realizé
una investigacién bibliografica, seleccionando articulos y estudios que sustentan el enfoque
propuesto. La revision tedrica se basé en autores como Lévy (2010), Mantoan (2015), Stroch (2010) y
Lima (2007), entre otros, cuyas contribuciones ofrecen apoyo para comprender el papel y las
implicaciones de la tecnologia en el contexto de la educacién inclusiva

Palabras clave: Tecnologias. Educacién. Inclusién. Practica docente.

1 INTRODUGAO

Com o advento das tecnologias e suas aplicagbes em diferentes areas do
conhecimento, é fundamental aproveitar esses recursos na educagao, especialmente para
promover uma educagao inclusiva que é prevista por Lei. Inicialmente pela Lei das
Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), Lei n® 9.394/1996 (Brasil, 1996).

Nesse cenario, 0 presente artigo tem como objetivo apresentar as diversas
possibilidades de utilizagao de recursos tecnoldgicos na educagao inclusiva e evidenciar
como tais meios contribuem para o trabalho docente, colaborando para tornar o processo

de ensino e aprendizagem mais significativos.

Nesse interim, a pesquisa, de natureza bibliogréfica, foi realizada entre [maio/2025]
e [agosto/2025] para reunir, analisar e discutir producdes sobre tecnologias e educacgao
inclusiva, com critérios de relevancia cientifica, pertinéncia tematica e impacto
académico. O levantamento abrangeu artigos, dissertagdes e documentos oficiais de

bases reconhecidas. A andlise critica e interpretativa identificou tendéncias, lacunas e
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aplicagbes praticas, oferecendo uma contribuicdo tedrica atualizada sobre o uso de

tecnologias digitais na promog¢ao da inclusao escolar.

A integracao significativa das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao
(computadores, internet, jogos interativos e outras ferramentas) ao contexto escolar
amplia oportunidades de aprendizagem e desenvolve habilidades essenciais do século
XXI, como pensamento critico, resolugdo de problemas e colaboragdo. Para que isso
acontega, € indispensavel que o professor compreenda esses recursos e 0s articule ao
curriculo, escolhendo o que faz sentido para cada objetivo de aula. Atuando como
investigador, atento as inovacgdes e aos desafios da area tecnoldgica, o docente consegue
planejar e aplicar metodologias mediadas por tecnologias que sejam relevantes,

contextualizadas e significativas para seus alunos.

Embora a énfase inicial recaia sobre a Educacao Basica, € necessario reconhecer
que os desafios da inclusdo e do uso de tecnologias atravessam o Ensino Superior e a
Educacéo a Distancia (EaD), no que tange, a formacao inicial do professor. Portanto, este
trabalho busca aproximar tais contextos, justificando sua pertinéncia no ESUD/CIESUD
2025, ao contribuir para o debate sobre praticas pedagdgicas inclusivas em diferentes

modalidades e niveis educacionais.

2 AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM.

A tecnologia, segundo Wladimir Longo (1984), é o conjunto de conhecimentos
cientificos ou empiricos aplicados na produgao e comercializagao de bens e servigos. Ela
resulta do acumulo de informagdes, técnicas e praticas adquiridas ao longo do tempo,
tanto por meio da ciéncia, com saberes replicados e verificados, quanto pela experiéncia

pratica e observagao direta.

Para atender as especificidades dos alunos, é fundamental a utilizagdo das
tecnologias digitais, pois elas permitem a personalizagdo do ensino, respeitando os
diferentes ritmos, estilos de aprendizagem e necessidades individuais. Além disso, o uso
consciente da tecnologia favorece o desenvolvimento de competéncias digitais
essenciais para a formagao integral dos alunos, preparando-os para os desafios do século

XXI. Marques, Silva e Marques (2011, p. 15) relatam que “A evolugdo da tecnologia
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associada a educacdo tem vindo a favorecer a emergéncia de um novo conceito —
Edutainment — que se caracteriza essencialmente pela necessidade de fusdo dos termos
educacéao e entretenimento”, uma abordagem que une conteudos educativos a elementos
de entretenimento como jogos, histérias, musica, videos, desafios, para tornar a

aprendizagem mais envolvente e memoravel.

No cenario atual as criangas vivem em uma sociedade tecnolégica com amplo
acesso a internet: no Brasil, 85% tém acesso a rede, mais da metade possui celular e mais
de 90% dos jovens de 10 a 13 anos a utilizam diariamente (Guimardes & Pilar, 2023).

Esses dados ficam evidentes na Figura 1 a seguir.

Figura 1 — Acesso a internet por idade.

Em 2022, 161,6 milhdes de brasileiros utilizavam internet

10 a 13 anos e el 84,9%

14 a 19 anos I 94,1%
20 a 24 anos e 96,1%
25 a 29 anos I 96,1%
30 a 39 anos I 95,4%
40 a 49 anos I ©2, 6%
50 a 59 anos IS, 86,3%

60 anos ou mais I 62, 1%
Figura 1 -

GUIMARAES e PILLAR. Acesso a internet por grupos de idade em 2022, 2023.

Considerar a realidade tecnoldgica atual é essencial para uma educagao que
contribua para o ensino do curriculo escolar e para a formacgao integral do individuo.
Conforme Morin (2000), a educacdo deve abranger todas as dimensdes humanas,
académica, emocional, social, ética e cultural, evitando abordagens limitadas a um unico

aspecto.

Nesse sentido, as tecnologias nao substituem o curriculo, mas apoiam o trabalho
docente, aproximando os conteudos da realidade dos alunos, tornando-os mais ludicos e
colaborativos. Esse ambiente favorece a cooperagdo, a troca de informacbes e a
resolucao de problemas com o professor atuando como mediador e incentivador do

processo de aprendizagem.
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Sobre a interagcdo com as tecnologias, Lévy (2010, p. 75) explica que:

[...] um mundo virtual, no sentido amplo, € um universo de possiveis,
calculaveis a partir de um modelo digital. Ao interagir com o mundo virtual,
0s usuarios o exploram e o atualizam simultaneamente. Quando as
interagbes podem enriquecer o modelo, o mundo virtual torna-se um vetor
de inteligéncia e criagao coletivas.

As tecnologias criam um mundo virtual repleto de possibilidades, construido e
aprimorado a partir de modelos digitais. Ao interagir com esse ambiente, os alunos
exploram e atualizam informacgdes continuamente, enriquecendo-o e transformando-o em
um espacgo de inteligéncia e criagao coletivas. Essa dinamica colaborativa faz do mundo
virtual uma plataforma viva para inovagao e desenvolvimento conjunto. Nesse contexto,
cabe ao professor selecionar os recursos e ferramentas mais adequados aos conteldos e
objetivos de sua pratica, aproveitando a variedade de programas disponiveis para

potencializar o aprendizado em sala de aula.

Ferramentas tecnolégicas, como softwares de leitura de texto, aplicativos de
comunicagao aumentativa e dispositivos de assisténcia, ajudam a remover barreiras que
antes dificultavam o aprendizado de alunos com deficiéncias. Essas tecnologias nao
apenas permitem que o ensino seja personalizado, adaptando-se as necessidades
individuais de cada estudante, mas também promovem a participagcao ativa e igualitaria
de todos. Integrar tecnologias inovadoras na sala de aula cria um ambiente mais
inclusivo e acolhedor, em que cada aluno tem a oportunidade de desenvolver plenamente

e sentir-se valorizado.

3 POSSIBILIDADES TECNOLOGICAS COMO RECURSO PARA AS PRATICAS INCLUSIVAS

A Educagdo Especial, definida pela Lei n® 9.394/96 (Brasil, 1996), destina-se a
educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotagao, sendo transversal a todos os niveis e modalidades de ensino.
Ja a Constituicdo Federal (Brasil, 1988), em seus artigos 205, 206 e 208, garante
educagao como direito, igualdade de acesso e permanéncia, e atendimento educacional
adequado a alunos com deficiéncia, preferencialmente na rede regular, conforme mostra

o art. 206 e 208, “igualdade de condi¢cbGes para o acesso e permanéncia na escola e
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atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia, preferencialmente

na rede regular de ensino” (Brasil, 1988).

Avangos legais incluem a Portaria MEC n° 1.793/1994 (Brasil, 1994), a
consolidagdo da Politica Nacional para Integragdao da Pessoa com Deficiéncia pelo
Decreto n° 3.298/1999 (Brasil, 1999) e diretrizes inclusivas como a Resolucdo CEB n°
4/1999 (Brasil, 1999) e a Resolugdo MEC CNE/CEB/2001 (Brasil, 2001). A Lei n°
10.436/2002 (Brasil, 2002) reconheceu a Libras; o Plano de Desenvolvimento da
Educacéo (Brasil, 2007) ampliou a acessibilidade; e a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n°
13.146/2015) fortaleceu os direitos das pessoas com deficiéncia, promovendo inclusdo
plena (Brasil, 2015).

Segundo Mantoan (2015), inclusdo é aceitar a diversidade e incorporar diferengas
sem marginalizagdo, garantindo convivéncia harmoniosa, embora as leis fornegam a
base, a tecnologia é decisiva para efetivar a inclusao, adaptando conteidos e promovendo
autonomia, como ressalta Lima (2007, p. 1), "ndo basta ter equipamentos modernos; é

essencial contar com profissionais capacitados para utiliza-los de forma eficiente”.

Entre os recursos tecnoldgicos, destacam-se o0s jogos educativos, que
personalizam o aprendizado e estimulam a interagdo social. Nadine Igisck et al.(2017)
apresenta atividades como Memdria Animal, Animais Domésticos, Alfabeto de Sab&o, Jogo
das Cores e Completando os Numeros, abordam multiplas areas do conhecimento,
melhorando desempenho e aprendizagem. No caso de estudantes com deficiéncia visual,
tecnologias como leitores, leitura personalizada e audiobooks complementam o Braille,

ampliando o acesso a informagéo (Oliveira, Dias e Santos, 2017).

A tecnologia tem se mostrado uma aliada importante no apoio a criangas com
Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). Aplicativos interativos e jogos
digitais tornam o aprendizado mais atrativo, ajudando na manutengao do foco, enquanto
softwares de organizagao auxiliam na criagao de rotinas estruturadas e no gerenciamento
do tempo e das atividades escolares. Ferramentas com feedback imediato também
contribuem para aumentar a motivagdo e a autoconfianga, tornando o ambiente de

aprendizagem mais acolhedor e inclusivo.
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No tratamento psicopedagdgico do TDAH, sdo comuns técnicas que incorporam
atividades ludicas. Conforme Stroh (2010), jogos sensério-motores, como amarelinha e
bola de gude, ajudam na coordenagdo e atengado, enquanto jogos que envolvem
combinacdes intelectuais, como damas, xadrez, cartas, memoria e quebra-cabeca,
fortalecem o raciocinio légico e a concentragao. Essas estratégias, aliadas as
tecnologias educacionais, potencializam o desenvolvimento cognitivo e motor das
criangas, respeitando suas diversidades e oferecendo experiéncias de aprendizagem
adaptadas por meio de multiplos recursos. Construir possibilidades é papel do professor,
que diante dos conteudos, deve buscar o melhor recurso que, atendera as suas
necessidades em sala de aula, pois, existem diferentes programas e ferramentas para

esse processo, conforme listado a seguir.

Quadro 1: Possibilidades de recursos para alunos com deficiéncia

TIPO DE TECNOLOGIA ATIVIDADE BENEFICIOS
NECESSIDADE SUGERIDA

Leitura de livros | Aumenta o acesso a

Deficiéncia Visual | Audio Livros didaticos em formato | material educativo

de audio

Uso de softwares de | Melhora a legibilidade

Deficiéncia Visual | Ampliagéo Digital SEGEe  GIme @) eREDIES e Mngsns

ZoomText
Deficiéncia Legendagem e | Uso de videos | Facilita a
Auditiva Transcrigao educativos com | compreensao de
Automatica legendas automaticas | conteudos
audiovisuais
Deficiéncia Aplicativos de | Utilizacao de | Traduz conteidos em
Auditiva Tradugdo em Libras | aplicativos para | portugués (texto ou

traduzir textos para | dudio) para a Lingua
Libras Brasileira de Sinais
(Libras)
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Organizagéao

Trello para organizar
tarefas e atividades

escolares

. Uso de aplicativos | Mantém o foco e
Jogos Educativos
TDAH Interativos educativos como | torna o aprendizado
Khan Academy Kids mais dindmico
Utilizagao de
TDAH Softwares de slpliozinves como Ajuda na gestdo do

tempo e tarefas

Softwares

de

Uso de teclados

Facilita a escrita e a

Espectro Autista

comunicagao

alternativa

s Acessibilidade virtuais e software de | navegacao no
Deficiéncia Fisica
reconhecimento  de | computador
voz como Dragon
NaturallySpeaking
Uso de aplicativos | Promove o}
Deficiéncia Aplicativos de | €OMO ABCmouse para | aprendizado de forma
Intelectual Reforco de reforcar  habilidades | ludica e interativa
Habilidades basicas de leitura e
matematica
Softwares de | Utilizacao de | Melhora a
Transtorno do Comunicagao aplicativos como | comunicagao e
Alternativa Proloquo2Go para | expressao

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

A incorporagao da tecnologia na educagdo de estudantes com deficiéncia
representa um avango significativo. Recursos como leitores de tela, audiolivros e
aplicativos educativos permitem personalizar o ensino, tornando-o mais acessivel e

adaptado as necessidades individuais.

Essas ferramentas favorecem a autonomia, possibilitando que o aluno aprenda no
seu proprio ritmo e de forma mais motivadora. Tecnologias como softwares de ampliagao

e aplicativos de comunicagao alternativa também ampliam as alternativas de interagao e
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expressdo, criando um ambiente escolar mais inclusivo e acolhedor. Assim, garante

oportunidades iguais de desenvolvimento académico e pessoal para todos os estudantes.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do estudo apresentado neste artigo, é possivel afirmar que a tecnologia
desempenha um papel fundamental no processo de ensino e aprendizagem. Ela permite
que alunos, independentemente de suas dificuldades, participem ativamente do processo
educativo tornando-se agentes na construgao do préprio conhecimento.

A tecnologia facilita a inclusdo, oferece suporte personalizado e promove um
ambiente de aprendizado mais dinamico e acessivel para todos. Destaca-se a fungao do
professor nesse processo como mediador do conhecimento, o docente deve utilizar
metodologias assertivas que atendam as necessidades reais dos alunos em sala de aula
para garantir que o aprendizado aconteca de forma efetiva.

Esses direcionamentos devem estar baseados em saberes historicamente
construidos e alinhados aos documentos que regem a educagdo em nosso pais, evitando
que as aulas se tornem apenas uma passagem de tempo. Portanto, é fundamental que os
professores planejam suas aulas com base nas necessidades especificas da sala de aula,
garantindo uma educacgado significativa e alinhada aos principios educacionais
estabelecidos.

Por fim, a inclusdao na educagao é essencial para garantir que todos os alunos,
independentemente de suas necessidades, tenham acesso igualitario ao aprendizado,
tecnologias assistivas e praticas inclusivas utilizando as tecnologias digitais que ajudam
a criar um ambiente acolhedor e eficaz, em que cada estudante pode prosperar.

Professores bem preparados e recursos adequados sao fundamentais para
promover o crescimento académico e pessoal de cada crianga, ao valorizar a diversidade
e adotar praticas inclusivas, construimos uma sociedade mais justa e igualitaria. A
educacao inclusiva nao é apenas um direito, mas também a base para o desenvolvimento

de individuos capacitados e conscientes.
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